KADRA:

Kierownik kolonii:

mgr Anna Monkiewicz — dyrektor i nauczyciel Szkoty Podstawowej Fundacji ,,Elementarz” w Mazurach. Pasjonatka

gry w Rummikub, laureatka tegorocznego turnieju gry w Rummikub w Suwatkach, tym samym otrzymata awans

na najblizsze Mistrzostwa Polski, ktére odbeda si¢ we wrzesniu tego roku.

Wychowawcy:

mgr Kamila Smozik — wykwalifikowany wychowawca kolonijny, organizator i realizator wielu projektow dla dzieci

w wieku szkolnym i przedszkolnym z Polski i zagranicy, posiada 10 — letnie doswiadczenie w kierowaniu sztabem

WOSP w Szkole ,,Elementarz” w Katowicach, spotecznik, na co dzien asystentka Zarzadu Fundac;ji ,,Elementarz”.

mgr Karolina Gren — wykwalifikowany wychowawca kolonijny, ukonczyta studia wyzsze m.in. na kierunku

bezpieczenstwo wewnetrzne, realizator wielu projektow dla dzieci w wieku szkolnym i przedszkolnym z Polski
i zagranicy, od 9 lat cztonek komisji rozliczeniowej sztabu WOSP w Szkole ,,Elementarz”, spotecznik, na co dzien

glowny ksiggowy i czlonek Zarzadu Fundacji ,,Elementarz”.

mar Anna Cichosz — nauczyciel Szkoty Podstawowej Fundacji ,,Elementarz” w Mazurach, mgr zaj¢é artystycznych,

ukonczyta rowniez pedagogike specjalng. Prywatnie pasjonatka rekodzieta.

mgr Kajetan Gruszczynski — nauczyciel Szkolty Podstawowej Fundacji ,,Elementarz” w Mazurach. Nauczyciel

wychowania fizycznego i fizjoterapeuta. Pasjonat psychologii i sportu. Od wrzesnia br. poprowadzi Mtodziezowa

Ochotnicza Straz Pozarna w Szkole w Mazurach.

mgr_Marzanna Wawrzyn — wicedyrektor i nauczyciel Szkoty Podstawowej Fundacji ,,Elementarz” w Mazurach.

Doktorantka studiow pedagogicznych na wydziale nauk humanistyczno — spotecznych. Mol ksigzkowy. Kocha

zwierzeta.

mgr_Alicja Luto — nauczyciel Szkoty Podstawowej Fundacji ,,Elementarz” w Mazurach. Pasjonatka edukacji

wczesnoszkolnej. Kocha naturg. Caty wolny czas spedza w ogrodzie, uprawia sadownictwo.

mgr Magdalena Skowronska — nauczyciel Szkoty Podstawowej Fundacji ,,Elementarz” w Mazurach. Dusza artysty.

Muzyk i plastyk z zamilowania.

mgr_Jolanta Jankowska — nauczyciel Szkoty Podstawowej Fundacji ,,Elementarz” w Mazurach. Z zamilowania

przyrodnik. Uwielbia wycieczki rowerowe. Dusza artysty.

W czerwcu br. odbedzie si¢ spotkanie informacyjne dla rodzicow w Szkole ,,Elementarz” w Katowicach.



KOLONIE LETNIE W MAZURACH w terminie 5-14 lipca 2024 r.

Mazury to niewielka wie§ w Polsce potozona mi¢dzy dwoma jeziorami: Mazury i Lazno w wojewodztwie warminsko-
mazurskim, w powiecie oleckim, w gminie Swietajno. Wies zalicza si¢ do Zielonych Ptuc Polski. To idealne miejsce

na odpoczynek na tonie natury.

W Mazurach znajduje si¢ Szkota Podstawowa prowadzona przez Fundacje ,,Elementarz”. Powierzchnia szkoty
przekracza 1800 m?. W szkole pracujg nauczyciele, ktérzy z wielkim zaangazowaniem dgzg do tego, aby szkota byla
miejscem rodzinnym, w ktérym uczniowie mogliby sie rozwija¢. Nauczyciele ciagle si¢ doksztatcajg, aby moc zapewnié
wigkszy wachlarz zajec¢ pozalekcyjnych.

Uczestnicy kolonii bgda mieli okazje zintegrowac si¢ z tutejsza spotecznoscia szkolna, ktora bedzie w tym samym czasie
uczestniczyla w potkoloniach. Kto wie moze zawiaza si¢ przyjaznie na cate zycie?

Podczas kolonii uczniowie m.in. zapoznajg si¢ z gra logiczng Rummikub. Szkolenie przeprowadzi profesjonalny trener.
Obozowicze rozegraja turnieje, a najlepsi zawodnicy uzyskaja awans na Mistrzostwa Polski Szkot.

Motto gry:

Rummikub to wspaniata gra towarzyska.

Prosta, wciggajgca, inna w kazdej kolejnej rozgrywce.

PLAN DNIA:
8.00 pobudka
8.15-8.30 gimnastyka poranna
8.30-9.00 toaleta, czynnosci porzadkowe
9.00- 10.00 $niadanie
10.00 — 14.00 zajecia dopoludniowe (wycieczki)
14.00 — 15.00 obiad
15.00 - 16.00 czas wolny (odpoczynek, czytanie ksigzek, pisanie listow)
16.00 — 19.00 zajecia popotludniowe
19.00 - 20.00 kolacja
20.00 — 21.00 wieczorne gry i zabawy
21.00 - 22.00 toaleta wieczorna
od 22.00 cisza nocna

v' W trakcie pobytu dzieci beda korzystaly z ekwipunku turystycznego, jak rowniez z innych materiatow -
do zajec¢ artystycznych i muzycznych. Wérdd materialow do zaje¢ znajdzie si¢ rowniez sprzet sportowy: pitki,
skakanki, badminton.

v' W przypadku catodniowych wycieczek uczestnicy otrzymaja suchy prowiant, a na zakonczenie dnia otrzymaja
obiadokolacj¢ w osrodku.

v' W przypadku niekorzystnych warunkow pogodowych Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany kolejnosci
organizowanych zajgé.

v" Positki bedg przygotowywane na miejscu przez do§wiadczonych kucharzy.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Powiat_olecki
https://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%9Awi%C4%99tajno_(gmina_w_powiecie_oleckim)

PROGRAM KOLONII:

Dzien pierwszy (piatek) - hasto dnia: "Ceremonia poznania si¢"

e zakwaterowanie
e kolacja z ogniskiem oraz pasowaniem na koloniste

o gryizabawy*

Dzien drugi (sobota) - hasto dnia: "Magia polskiego krajobrazu"

e S$niadanie

e spotkanie z policjantem — bezpieczny wypoczynek
e spacer po okolicy: poznanie urokéw Mazur

e wypoczynek na kapielisku

e obiad
e Qryizabawy*
o kolacja

o Rummikub — poznajemy zasady

Dzien trzeci (niedziela) - hasto dnia: "Splyw kajakowy rzeka"

e $niadanie

o przejazd do miejscowosci Potom — sptyw kajakowy i wypoczynek nad rzeka
e Obiad

e gryizabawy*

o kolacja

¢  Rummikub — przygotowania do turnieju

Dzien czwarty (poniedzialek) - hasto dnia: "Kapielisko"

e $niadanie

e wypoczynek i zabawy sportowe na kgpielisku
e obiad

e gryizabawy*

e kolacja

e dyskoteka

Dzien piaty (wtorek) - hasto dnia: ,,Wycieczka do Gizycka — Twierdza Boyen”

e S$niadanie

e wycieczka do Gizycka — Twierdza Boyen — zwiedzanie z przewodnikiem, zajecia plastyczne, gra terenowa
o ewentualna wizyta w McDonald’s (na koszt uczestnikow)

e wycieczka - Zagroda Zubréow w Wolisku

e obiadokolacja

e Rummikub — przygotowania do turnieju



Dzien szo6sty (Sroda) - haslo dnia: ,,Pokaz strazacki”

$niadanie

spotkanie ze strazakami z OSP w Mazurach - pokaz, zawody strazackie
gry i zabawy*

obiad

gry i zabawy*

kolacja

pizama party

Dzien siodmy (czwartek) - hasto dnia: Wycieczka do Suwalk — Muzeum Marii Konopnickiej, Park Linowy
Twierdza Jaé¢wingow

$niadanie

wycieczka do Suwatk - Muzeum Marii Konopnickiej — zwiedzanie, gry i zabawy

zabawa w Parku Linowym - Twierdza Ja¢wingoéw (konieczne oswiadczenie podpisane przez rodzicow!)
obiadokolacja

Rummikub — przygotowania do turnieju

Dzien 6smy (piatek) - haslo dnia: ,,Rummikub"

$niadanie

turniej Rummikub Standard Rankingowy (awans na Mistrzostwa Polski Szkot)
obiad

turniej Rummikub Speed Rankingowy (awans na Mistrzostwa Polski Szkot)
kolacja

turniej Rummikub 1 na 1 w systemie szwajcarskim na 5 minut Rankingowy (awans na Mistrzostwa Polski
Szkot)

Dzien dziewiaty - haslo dnia: "W zdrowym ciele zdrowy duch"

POZNIEJSZA PORA ROZPOCZECIA DNIA z uwagi na pézne zakonczenie turnieju

$niadanie

wypoczynek i zabawy sportowe na kapielisku
obiad

gry i zabawy*

kolacja z ogniskiem — podsumowanie kolonii

Dzien dziesiaty — ,,Pozegnanie”

$niadanie
pakowanie bagazy, sprzatanie, przygotowanie do podrozy
prowiant na droge

* Gry i zabawy:

>

>
>
>

Zajecia sportowe
zajgcia artystyczne
zajecia techniczne
zajgcia muzyczne



